


Somos una empresa familiar que elabora 

juegos de sociedad desde 1971. 

Creemos que jugar es la oportunidad de cele-

brar la vida en común, porque el juego es un 

bien cultural que heredamos y transmitimos 

de generación en generación.

Estamos comprometidos con la calidad, 

el diseño y la propuesta lúdica para crear y 

divulgar juegos de todos los tiempos y para 

todas las edades y preferencias. 

Sabemos que jugar es la ocasión de explorar 

el mundo que nos rodea y sentirnos parte de 

una comunidad. El juego tiende lazos con los 

demás y promueve el bienestar compartido.

Por todo esto nos dedicamos a hacer jugar.
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P. 7PRIMEROS JUEGOS 

Estos juegos acompañan los años de la primera infancia dando la oportunidad de construir  

el sentido al mundo, explorar las propias experiencias y disfrutar del encuentro con los demás.

BICHITOS 
9

MASCOTAS 
10

ZOOLÓGICO 
11

MI PRIMER MEMOTEST 
12

LOS CHANCHITOS 
CONSTRUCTORES 

13

MEMOTEST DE LA SELVA 
14

MEMOTEST DE LA GRANJA 
15

BURAKITO 
16

EXPLORAR EL MUNDO
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4 láminas de cartón 
troqueladas con dibujos a 
color.

Cuatro divertidos puzzle de dos y 

cuatro piezas ¡Ideales para que los 

más chiquitos aprendan a reconocer  

y diferenciar las figuras!

Bichitos

ART. H352JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 2 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,4 kg.

PEPÍN SALTARÍN 
17

MR. SÚPER MENTE 
18

MR. SABIO 
19
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CONTENIDO

4 láminas de cartón 
troqueladas con dibujos a 
color.

Cuatro divertidos puzzles de nueve y 

doce piezas Ideales para que los más 

chicos comiencen a reconocer formas y 

diferenciar figuras.

Mascotas

ART. H353JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,3 kg.

CONTENIDO

6 láminas de cartón 
troqueladas con dibujos a 
color.

Cuatro divertidos puzzle de dos y 

cuatro piezas. ¡Ideales para que los 

más chiquitos aprendan a reconocer y 

diferenciar los animales!

Zoológico

ART. H354JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 4 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,5 kg.
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CONTENIDO

27 fichas de cartón.

El clásico juego de la memoria, ¡ahora 

con las divertidas figuras de Don 

Rastrillo!

Mi primer memotest

ART. H464JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
3,2 kg.

CONTENIDO

20 figuras troqueladas, 
4 bases plásticas, 1 dado, 
6 círculos autoadhesivos 
de colores, 1 reglamento.

ART. H488

Los jugadores deben construir sus casitas 

seleccionando las piezas de colores que 

el dado indique ¡pero cuidado! Puede venir 

el lobo y derribar la casa de un soplido…

Los chanchitos 
constructores

JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
4,2 kg.
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18 fichas de cartón.

ART. H489JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,1 kg.

El clásico juego de la memoria, 

¡ahora con los salvajes animales de 

la selva!

Memotest de 
la selva

CONTENIDO

18 fichas de cartón.

ART. H490JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,1 kg.

El clásico juego de la memoria, ¡ahora con 

los animales más divertidos!

Memotest de 
la granja
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CONTENIDO

1 tablero de juego, 4 atriles, 
8 soportes de atriles, 
40 fichas con figuras, 
11 fichas-prendas de 
cartón, 28 fichas-corona 
plásticas, 1 reglamento.

Una versión infantil del clásico Burako 

para que los más chicos aprendan 

jugando.

Burakito

ART. 1750JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
180 x 320 x 50 mm.

PACK
380 x 280 x 325 mm.

UNIDADES
10

PESO
7 kg.

CONTENIDO

1 tablero con recipiente 
plástico en el centro, 
4 rampas de cartulina para 
lanzamiento, 16 sapitos 
(4 de cada color).

Un divertido juego para lanzar sapitos 

plásticos, y obtener diferentes puntajes 

al embocarlos en un tablero especial ¡Tu 

propio equipo de sapitos espera que los 

hagas saltar por el aire!

Pepín saltarín

ART. 3000JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 4 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
3,3 kg.



P.
18

EX
PL

O
R

AR
 E

L 
M

U
N

D
O

P.
19

EX
PL

O
R

AR
 E

L 
M

U
N

D
O

CONTENIDO

32 fichas plásticas, 
15 tarjetas doble faz 
con figuras.

Una manera divertida para reconocer colores 

y formas. Una serie de tarjetas propone 

figuras, y cada jugador deberá utilizar su 

creatividad para completarlas.

Mr. Súper Mente

ART. 5012JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
360 x 210 x 40 mm.

PACK
385 x 260 x 220 mm.

UNIDADES
6

PESO
3,6 kg.

CONTENIDO

32 fichas plásticas, 
30 tarjetas con figuras.

Una manera divertida de reconocer 

colores y formas. A la hora de jugar, 

deberán completar las figuras que 

proponen las tarjetas y crear nuevas 

siluetas.

Mr. Sabio

ART. 5013JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
360 x 210 x 40 mm.

PACK
385 x 260x 220 mm.

UNIDADES
6

PESO
3,5 kg.



P. 21PRIMEROS JUEGOS

Serie de juegos educativos que cooperan con la adquisición de los primeros 

aprendizajes escolares de una manera lúdica y entretenida. 

DOMINÓ DE ANIMALES 
23

MI PRIMER DOMINÓ 
24

PRIMEROS NÚMEROS 
25

PRIMERAS LETRAS 
26

LAS FAMILIAS 
27

¿DÓNDE VIVEN? 
28

LOS OPUESTOS 
29

LOTERÍA DE OFICIOS Y 
PROFESIONES 

30

DON RASTRILLO
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28 fichas plásticas con 
figuras.

Un juego de dominó para los más 

chiquitos. Por turno, los niños deberán 

hacer coincidir los animalitos hasta 

colocar todas sus fichas.

Dominó de animales

ART. H200JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,3 kg.

MEMOTEST INFANTIL 
31

DOMINÓ ZOOLÓGICO 
32

DON RASTRILLO EN LA 
GRANJA 

33

ZANAHORIAS 
34

DON RASTRILLO 
SUMA Y PESA 

35

LOTOTÁCTIL 
36

MI CAMPO 
37

ANIMALES ESCONDIDOS 
39

LA BARCA DE DON 
RASTRILLO 

40

DESCUBRIENDO PALABRAS 
41

BUSCANDO LETRAS 
42

LETRAS Y NÚMEROS 
43
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CONTENIDO

28 fichas plásticas con 
figuras.

Un juego lleno de color para aprender 

a reconocer semejanzas y diferencias.

Mi primer dominó

ART. H202JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,3 kg.

CONTENIDO

24 piezas de cartón 
troqueladas con dibujos.

Una serie de puzzles con números 

e imágenes para asociar y unir. Una 

manera fácil y divertida de aprender los 

números.

Primeros números

ART. H204JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 2 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,3 kg.
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CONTENIDO

24 piezas de cartón 
troqueladas con dibujos.

Una serie puzzles con letras e imágenes 

para asociar y unir. Una manera fácil y 

divertida de aprender las letras.

Primeras letras

ART. H206JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,2 kg.

CONTENIDO

24 piezas de cartón 
troqueladas con dibujos.

Un juego para aprender a reconocer y 

relacionar. Cada niño debe unir a cada 

animal con su cría. ¡Aprendé a identificar 

a los animales con Don Rastrillo!

Las familias

ART. H208JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 2 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,2 kg.
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CONTENIDO

24 piezas de cartón 
troqueladas, con dibujos.

Un juego de coordinación en el que los 

niños deberán relacionar ilustraciones de 

personas y animales con los lugares que 

habitan.

¿Dónde viven?

ART. H212JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 2 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
2,9 kg.

CONTENIDO

24 piezas de cartón 
troqueladas con dibujos.

Un divertido juego de asociación que 

ayuda a los más pequeños a reconocer y 

unir pares de figuras opuestas.

Los opuestos

ART. H214JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 2 AÑOS

CAJA
180 x 240 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
2,9 kg.
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CONTENIDO

4 cartones deoficios, 
48 figuras, 1 bolsa plástica.

ART. H314JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
2,4 kg.

Un juego súper colorido para que los más 

chicos reconozcan y relacionen diferentes 

objetos y personajes.

Lotería de oficios 
y profesiones

CONTENIDO

49 fichas plásticas con 
figuras.

El gran juego de la memoria en 

presentación de lujo. Desarrolla la 

capacidad de observación de los niños 

que deben recordar y reunir las fichas 

coincidentes.

Memotest infantil

ART. H418JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
2,9 kg.
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CONTENIDO

28 fichas de cartón 
troqueladas con dibujos.

Un divertido juego de dominó, ideal para 

que los niños aprendan a reconocer 

y relacionar las diferentes figuras de 

animales.

Dominó zoológico

ART. H457JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 4 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
4 kg.

CONTENIDO

6 tableros, 36 cartas, 
1 reglamento.

ART. H460JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 4 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
3,8 kg.

Contando figuras de animales, los niños 

deberán reconocer las cartas con figuras 

idénticas a las que aparecen en el tablero 

de juego.

Don Rastrillo 
en la granja
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1 tablero de juego, 1 flecha, 
4 cestos plásticos, 40 
zanahorias plásticas.

Zanahorias es el juego para aprender 

los primeros cálculos de suma y resta. 

¡Ideal para acompañar a los más 

chicos en sus primeras operaciones 

matemáticas!

Zanahorias

ART. H462JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
3,2 kg.

CONTENIDO

1 balanza plástica, 
20 números plásticos, 
2 baldecitos plásticos, 
1 fundamentación 
pedagógica.

ART. H463JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 4 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
3,6 kg.

Un divertido e innovador sistema de 

equivalencias para que los niños jueguen 

con el peso de los números. ¡Aprendé a 

sumar con Don Rastrillo!

Don Rastrillo suma 
y pesa
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CONTENIDO

4 tableros con figuras, 
24 fichas troqueladas, 
1 bolsa plástica.

Un desafío súper original para estimular 

el sentido del tacto a través de figuras 

simples.

Lototáctil

ART. H465JUGADORES
1 A 4

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
5 kg.

CONTENIDO

1 base plástica, 10 tarjetas 
con escenas campestres, 
14 figuras troqueladas.

Un desafío para armar y desarmar 

escenas aprendiendo dónde pueden 

ubicarse las diferentes figuras.

Mi campo

ART. H468JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
4,1 kg.
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CONTENIDO

6 tableros con figuras, 
27 fichas de cartón, 
60 fichas plásticas 
anotadoras, 
1 bolsa plástica.

Una lotería original para descubrir 

personajes y colores, observando los 

animales que se esconden en el tablero.

Animales 
escondidos

ART. H467JUGADORES
1 A 6

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
4,3 kg.
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CONTENIDO

1 barca (2 cascos, 
1 cubierta central angosta, 
1 cubierta central ancha, 
4 cubiertas angostas, 
2 cubiertas superiores 
semicirculares), 6 ranitas, 
20 figuras desmontables, 
20 bases plásticas, 1 dado, 
1 reglamento.

ART. H469

Don rastrillo y su mujer tienen una barca 

que se balancea constantemente ¿Podrás 

ayudarlos a subir a la barca con todas sus 

mascotas sin que caigan al agua?

La barca de 
Don Rastrillo

JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
4,5 kg.

CONTENIDO

27 fichas en idioma 
español, 27 fichas en 
idioma inglés, 112 fichas 
con letras.

ART. H478

Encontrá las letras que armen las 

diferentes palabras que indica la figura en 

inglés y español. ¡Descubrí tus primeras 

palabras con Don Rastrillo!

Descubriendo 
palabras

JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
6,3 kg.
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CONTENIDO

6 tableros con dibujos, 
112 fichas de cartón con 
letras..

Un colorido bingo que estimula el 

reconocimiento de las primeras letras de 

cada dibujo. La identificación de la letra 

inicial es uno de los primeros índices que 

los niños utilizan para escribir o reconocer 

palabras.

Buscando letras

ART. H483JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
4,2 kg.

CONTENIDO

1 tablero plástico, 
72 fichas de letras, 
números y signos.

Set de letras, números y signos para 

jugar libremente y encastrar en un 

tablero especial. ¡Un juego súper 

divertido para explorar y dar los primeros 

pasos en el armado de palabras y 

cuentas!

Letras y números

ART. 1735JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
330 x 250 x 45 mm.

PACK
455 x 335 x 260 mm.

UNIDADES
10

PESO
4,1 kg.



P. 45FAMILIA + AMIGOS

Juegos de siempre que integran la herencia lúdica de la humanidad.

ASQUEROSOS GUSANOS 
49

AJEDREZ ESTUDIO 
51

AJEDREZ GRANDES 
MAESTROS 

52

AJEDREZ MAGISTRAL 
MARFIL 

53

RUMMY-BURAKO CLÁSICO 
54

RUMMY-BURAKO 
PROFESIONAL 

55

RUMMY-BURAKO 
VIAJERO 

56

GENERALA  REAL 
50

TRADICIONALES



RULETA DIAMANTE 
58

RULETA CLUB 
59

UN BINGO EN MI CASA 
60

POOL 
61

RULETA MINI  
57

AJEDREZ 
62

DAMAS 
63

LOTERÍA 
64

ROYAL LUDO 
65

JUEGO DE LA OCA 
66

RAPIGRAMA SENIOR 
67

COBRAS DE SHANGHAI 
68

DAMAS 
69

LUDO 
70

OCA 
71
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1 balero, 24 fichas 
de premio y 1 reglamento.

El balero supo ser un clásico en las 

infancias de nuestros abuelos.

Asquerosos Gusanos es una versión súper 

divertida del juguete que sigue haciendo 

historia en muchos países de américa. 

Hacé revolear la manzana ¡y convertite en 

un experto atrapagusanos!

Asquerosos 
gusanos

ART. 3240JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
100 x 245 x 100 mm.

PACK
425 x 260 x 310 mm. 

UNIDADES
12

PESO
3 kg.
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CONTENIDO

1 cubilete plástico, 
5 dados, 1 block anotador.

La clásica generala y otros juegos de 

dados. Tirá los dados, anotá tu puntaje ¡y 

divertite en donde estés!

Generala  Real

ART. H210JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
130 x 200 x 75 mm.

PACK
405 x 215 x 270 mm.

UNIDADES
10

PESO
1,7 kg.

CONTENIDO

1 tablero de 245 x 245 mm, 
32 piezas plásticas 
(altura del rey: 50 mm.) 
1 reglamento.

Una versión con piezas y tablero de 

piezas y tablero de menor tamaño. 

¡Ideal para dar tus primeros pasos en 

el ajedrez!

Ajedrez Estudio

ART. 1004JUGADORES
2

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
2,5 kg.
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CONTENIDO

1 tablero de 350 x 350 mm, 
32 piezas plásticas con 
peso (alt. del Rey: 80 mm), 
1 reglamento internacional.

ART. 1012JUGADORES
2

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
365 x 190 x 50 mm.

PACK
380 x 315 x 205 mm.

UNIDADES
6

PESO
5,1 kg.

Un juego de excelente diseño y calidad, 

en un formato de piezas plásticas 

fabricadas en alta calidad. ¡Vos también 

podés ser un gran maestro del ajedrez!

Ajedrez Grandes 
Maestros

CONTENIDO

1 tablero de 420 x 420 mm, 
32 piezas plásticas con 
peso (alt. del Rey: 85 mm), 
1 reglamento internacional.

ART. 1024JUGADORES
2

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
450 x 245 x 50 mm.

PACK
460 x 230 x 255 mm.

UNIDADES
4

PESO
6,4 kg.

Un juego de ajedrez profesional con 

piezas de diseño exclusivo. ¡Ahora 

también podés ser un Gran Maestro del 

ajedrez!

Ajedrez Magistral 
Marfil
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CONTENIDO

4 atriles plásticos, 
8 soportes plásticos para 
atriles, 112 fichas plásticas 
con números pintados, 
1 reglamento.

ART. 1056JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
180 x 400 x 90 mm.

PACK
425 x 200 x 380 mm.

UNIDADES
4

PESO
4,8 kg.

La versión clásica del juego que nunca 

falta en tus reuniones.

Rummy-Burako 
Clásico

JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA 
180 x 400 x 90 mm.

PACK
425 x 200 x 380 mm.

UNIDADES
4

PESO
4,8 kg.

CONTENIDO

4 atriles plásticos, 
8 soportes plásticos 
para atriles, 106 fichas 
plásticas con números en 
bajorelieve, 1 reglamento.

ART. 1061

Una alternativa de lujo al Rummy & 
Burako que ya conocés.

Rummy-Burako 
Profesional
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CONTENIDO

4 atriles plásticos, 
8 soportes plásticos para 
atriles, 112 fichas plásticas 
con números pintados, 
1 reglamento.

ART. 1066JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
320 x 180 x 50 mm.

PACK
380 x 280 x 325 mm.

UNIDADES
10

PESO
5,8 kg.

El juego de siempre, ahora en versión 

viajera con un diseño súper cómodo. ¡Jugá 

Rummy & Burako estés donde estés!

Rummy-Burako 
Viajero

CONTENIDO

1 ruleta, 1 tapete, fichas 
surtidas.

¡Tu primer juego de ruleta! Esta versión 

cuenta con un tapete plastificado de 

alta calidad, ideal para tus momentos de 

diversión en familia.

Ruleta Mini 

ART. 1352JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
236 x 185 x 55 mm.

PACK
390 x 345 x 250 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,1 kg.
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CONTENIDO

1 ruleta, 1 tapete, fichas 
surtidas.

Una ruleta de excelente calidad 

llena de magia y color para jugar en 

familia.

Ruleta Diamante

ART. 1365JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
505 x 325 x 80 mm.

PACK
520 x 330 x 340 mm.

UNIDADES
4

PESO
6,9 kg.

JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
280 x 405 x 65 mm.

PACK
420 x 375 x 395 mm.

UNIDADES
6

PESO
4,6 kg.

CONTENIDO

1 ruleta, 1 tapete, fichas 
surtidas.

Ruleta Club es la opción ideal para 

tus tardes y noches de juegos. 

¡Animate a jugar con un clásico que 

nunca falla!

Ruleta Club

ART. 1370
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CONTENIDO

1 bolillero plástico, 
90 bolillas numeradas, 
24 cartones de bingo 
y lotería, 1 base de control 
numerada, 60 fichas 
marcadoras, 1 reglamento.

ART. 1503JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
260 x 260 x 170 mm.

PACK
535 x 270 x 355 mm.

UNIDADES
4

PESO
4,1 kg.

Un gran juego de bingo y lotería con nuevo 

diseño, ideal para divertirse en familia. 

Incluye bolillero profesional y tablero de 

control. ¡Cantá bingo y ganá!

Un bingo en 
mi casa

CONTENIDO

1 mesa, 12 bolas, 
1 triángulo, 2 tacos.

¡Llevalo a todos lados! El clásico juego 

de pool diseñado en un tamaño súper 

práctico para que puedas compartirlo 

con quien quieras.

Pool

ART. 1510JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
460 x 260 x 90 mm.

PACK
475 x 280 x 270 mm.

UNIDADES
3

PESO
3,3 kg.
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CONTENIDO

1 tablero, 32 fichas 
plásticas, 1 reglamento 
internacional.

El ajedrez que ya conocés en una edición 

de piezas plásticas de alta calidad. ¡No te 

pierdas los clásicos de la linea Green Box 
de Ruibal!

Ajedrez

ART. 2050JUGADORES
2

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
4,5 kg.

CONTENIDO

1 tablero, 30 fichas 
plásticas, 1 reglamento.

Una versión de las damas clásicas 

ideal para que des tus primeros pasos 

con juegos abstractos.

Damas

ART. 2051JUGADORES
2

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
3,7 kg.
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CONTENIDO

90 fichas numeradas, 
1 saco plástico, 1 control 
de números de papel, 
28 cartones, fichas 
plásticas anotadoras.

El clásico juego de lotería en una edición 

de piezas plásticas de alta calidad. ¡No 

te pierdas los clásicos de la linea Green 
Box Ruibal!

Lotería

ART. 2052JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
3,8 kg.

CONTENIDO

1 tablero, 16 peones 
plásticos, 2 dados, 
1 reglamento.

El juego de Ludo que ya conocés en 

una edición de piezas plásticas de alta 

calidad. ¡No te pierdas los clásicos de la 

linea Green Box de Ruibal!

Royal Ludo

ART. 2054JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
3,15 kg.
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CONTENIDO

1 tablero, 4 ocas plásticas, 
2 dados, 1 reglamento.

Una versión de lujo para el tradicional 

juego de la oca. ¡No te pierdas los 

clásicos de la linea Green Box de Ruibal!

Juego de la Oca

ART. 2055JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 4 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
3,5 kg.

CONTENIDO

1 tablero, 13 dados, 
1 cubilete, 1 reglamento.

El rapigrama que ya conocés en una 

edición de alta calidad. ¡No te pierdas los 

clásicos de la linea Green Box de Ruibal!

Rapigrama Senior

ART. 2056JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
3,2 kg.
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CONTENIDO

28 piezas plásticas.

Un juego milenario que propone un 

nuevo desafío para tu destreza y 

coordinación. ¿Podrás obtener la pieza 

de mayor puntaje?

Cobras de Shanghai

ART. 2207JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
-

PACK
220 x 255 x 255 mm.

UNIDADES
12

PESO
2,4 kg.

CONTENIDO

1 tablero, 30 fichas 
plásticas, 1 reglamento.

El clásico juego de damas para jugar de 

a dos y poner la mente en acción.

Damas

ART. 6111JUGADORES
2

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
360 x 210 x 40 mm.

PACK
385 x 260 x 220 mm.

UNIDADES
6

PESO
2,2 kg.
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CONTENIDO

1 tablero, 16 peones 
plásticos, 2 dados, 
1 reglamento.

El clásico juego de Ludo en una 

edición para jugar y divertirse con 

familia y amigos.

Ludo

ART. 6112JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
360 x 210 x 40 mm.

PACK
385 x 260 x 220 mm.

UNIDADES
6

PESO
1,7 kg.

CONTENIDO

1 tablero, 4 ocas plásticas, 
2 dados, 1 reglamento.

El clásico juego de la Oca para 

jugar y avanzar en el tablero.

Oca

ART. 6115JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 4 AÑOS

CAJA
360 x 210 x 40 mm.

PACK
385 x 260 x 220 mm.

UNIDADES
6

PESO
1,7 kg.



P. 73FAMILIA + AMIGOS

Juegos que garantizan el entretenimiento y la diversión poniendo a prueba la memoria y un 

sinfín de información y datos curiosos que ni siquiera somos conscientes de poseer.

CARRERA DE MENTE 
FAMILIAR 

75

CARRERA DE MENTE 
ANIVERSARIO 

76

CARRERA DE MENTE 
AZUL 

77

CARRERA DE MENTE 
PLATINUM 

78

CARRERA DE MENTE 
CARTAS 

79

DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS
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El juego que conquistó a varias generaciones 

de argentinos en una versión para toda la 

familia. Más de 2.500 preguntas desarrolladas 

en dos niveles de dificultad para que chicos 

y grandes puedan responder en un mismo 

juego.

Edición especial en CAJA metálica ilustrada 

por Pablo Bernasconi.

ART. 4114

Carrera de Mente 
Familiar

JUGADORES
2 A 20

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
260 x 200 x 85 mm.

PACK
280 x 260 x 215 mm.

UNIDADES
3

PESO
3,4 kg.

CONTENIDO

1 tablero, 6 cuadernillos 
con 2592 preguntas y sus 
respuestas, 1 dado, 
6 clavijas, 36 fichas-
premio hexagonales.
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CONTENIDO

1 tablero, 6 cuadernillos 
con 3888 preguntas y sus 
respuestas, 1 dado, 
6 clavijas, 36 fichas-
premio hexagonales.

ART. 4108JUGADORES
2 A 20

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
245 x 460 x 60 mm.

PACK
480 x 390 x 250 mm.

UNIDADES
6

PESO
6,2 kg.

Respondé y desafiá a tus oponentes con 

preguntas de diferentes categorías. Tirá el 

dado y avanzá en esta mega edición de la más 

instructiva de las carreras.

Carrera de Mente 
Aniversario

CONTENIDO

1 tablero, 6 cuadernillos 
con 2592 preguntas y sus
respuestas, 1 dado, 
6 clavijas, 36 fichas-
premio hexagonales.

ART. 4110JUGADORES
2 A 20

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
245 x 460 x 60 mm.

PACK
480 x 390 x 250 mm.

UNIDADES
6

PESO
6,2 kg.

Más preguntas y diversión para jugar con tu 

familia y amigos. Una edición a todo color del 

gran juego de las preguntas.

Carrera de Mente 
Azul
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Tu juego de preguntas y respuestas preferido, 

ahora en una versión deluxe.  La mecánica 

que ya conocés con un diseño exclusivo de 

piezas cromadas para que sigas poniendo tus 

conocimientos en juego.

ART. 4112

Carrera de Mente 
Platinum

JUGADORES
2 A 20

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
265 x 265 x 50 mm.

PACK
275 x 175 x 275 mm.

UNIDADES
3

PESO
3,5 kg.

CONTENIDO

1 tablero, 6 cuadernillos 
con 2592 preguntas y sus 
respuestas, 1 dado, 
6 clavijas, 36 fichas-
premio hexagonales.

CONTENIDO

120 cartas, 1 dado 
especial, 1 reglamento.

ART. 4116JUGADORES
2 A 6

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
95 x 150 x 40 mm.

PACK
250 x 135 x 200 mm. 

UNIDADES
14

PESO
3,5 kg.

Una nueva edición del juego de preguntas 

y respuestas más famoso del país en un 

formato para jugar en el auto, en la oficina, en 

la playa, en el subte o en el tren.

Carrera de Mente 
Cartas



P. 81FAMILIA + AMIGOS

GRUPOS MULTIEDAD
Especialmente pensados para jugar en familia o en grupos de personas cualquier edad,  estos 

juegos ponen en pie de igualdad a todos los jugadores. Especiales para fiestas y reuniones. 

MISTERIO 
85

OCA CON PRENDAS 
86

DOMINÓ MULTICOLOR  
87

QUINDICHE 
88

DOMINÓ CRISTAL 
89

BATALLA NAVAL MÁXIMA 
ESTRATEGIA 

90

BATALLA NAVAL 
91

4 EN LÍNEA 
92



4 EN LÍNEA MINI 
93

MEMOTEST BANDERAS 
94

AGENTE SECRETO 
95

SPONTANEOUS 
96

LA GRANJA MILLONARIA 
97

BICHO VEO 
98

TRUST FINANCIERO 
99

CONEJOS EN EL HUERTO 
100

DR. EUREKA 
101

KINMO 
103

TRUST INTERNACIONAL 
104

SOPA CHINA 
105

MOVIES 
107

DÍGALO CON LÁPIZ 
108

EL PRESO 
109
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CONTENIDO

21 cartas, 6 peones, 
6 fichas de monstruo, 
6 bases plásticas, 
6 tarjetas de víctima, 
6 planillas de Informe, 
1 sobre Misterio, 1 dado, 
1 reglamento .

ART. 6401JUGADORES
2 A 6

EDAD
+ 9 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
5 kg.

Misterio es un juego de deducción. Cada 

jugador es un detective que deberá 

descifrar las claves de un crimen en un 

antiguo castillo de Transilvania. 

Misterio
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CONTENIDO

1 tablero, 4 ocas, 
4 cubiletes, 2 dados, 
1 pantano, 1 bolilla de 
acero, 1 broche, 1 torta de 
cumpleaños, 4 bolitas, 
1 vaso, 4 cucharas, 2 nidos.

El clásico de siempre, ¡con desafíos 

de lo más insólitos!

Oca con prendas

ART. 7037JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
460 x 245 x 60 mm.

PACK
480 x 390 x 250 mm.

UNIDADES
6

PESO
5,3 kg.

CONTENIDO

28 fichas plásticas

El clásico juego de dominó ¡ahora 

en colores!

Dominó multicolor 

ART. H591JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
240 x 180 x 36 mm.

PACK
515 x 250 x 185 mm.

UNIDADES
12

PESO
3,3 kg.
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CONTENIDO

40 fichas plásticas, 
4 atriles, 1 plancha de 
stickers, 1 reglamento.

Un desafío mano a mano para divertirse 

y armar jugadas que sumen 15 puntos. 

¡Sumá 15 y cantá QUINDICHE!

Quindiche

ART. 1005JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
225 x 225 x 70 mm.

PACK
470 x 310 x 240 mm.

UNIDADES
8

PESO
4,6 kg.

CONTENIDO

28 fichas plásticas.

Un juego clásico y apasionante, con una 

exclusiva presentación para divertirte 

por horas. Tus partidas de dominó ¡ahora 

en versión de lujo!

Dominó Cristal

ART. 1106JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
180 x 60 x 45 mm.

PACK
355 x 180 x 180 mm.

UNIDADES
24

PESO
4,6 kg.
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CONTENIDO

2 bases plásticas con 
pantalla divisoria, 
10 barcos de guerra, 
168 fichas anotadoras 
plásticas blancas, 
72 fichas anotadoras 
plásticas rojas.

ART. 1120JUGADORES
2

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
4,7 kg.

El famoso juego de estrategia en una 

presentación especial. ¿Podrás hundir la 

flota enemiga?

Batalla Naval 
máxima estrategia

JUGADORES
2

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
300 x 240 x 50 mm.

PACK
510 x 275 x 315 mm.

UNIDADES
10

PESO
5,1 kg.

CONTENIDO

2 bases plásticas con 
pantalla divisoria, 
10 barcos de guerra, 
168 fichas anotadoras 
plásticas blancas, 
72 fichas anotadoras 
plásticas rojas.

El famoso juego de estrategia llega 

para darte horas de diversión y 

concentración.

Batalla Naval

ART. 1140
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CONTENIDO

1 panel deslizable, 
48 fichas plásticas, 
1 reglamento.

Un clásico de estrategia para jugar de 

a dos. El primero en colocar 4 fichas en 

linea ¡es el ganador!

4 En Línea

ART. 1226JUGADORES
2

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
270 x 270 x 45 mm.

PACK
550 x 210 x 280 mm.

UNIDADES
8

PESO
4,4 kg.

CONTENIDO

1 tablero plástico, 42 fichas 
plásticas.

Un juego clásico de estrategia, ahora en 

versión de bolsillo.

4 En Línea Mini

ART. 1260JUGADORES
2

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
170 x 200x 65 mm.

PACK
365 x 430 x 220 mm.

UNIDADES
12

PESO
2,3 kg.
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CONTENIDO

64 fichas plásticas, 
1 plancha de stikers.

El memotest de siempre en una versión 

diseñada para que puedas ejercitar tu 

memoria y aprender a identificar países 

y banderas.

Memotest Banderas

ART. 1516JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 9 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
4 kg.

CONTENIDO

1 panel plástico con base, 
2 láminas con 24 figuras 
autoadhesivas c/u, 
24 cartas, 30 billetes, 
48 pernos plásticos.

Un juego de deducción donde el primero 

en descubrir al agente secreto del 

adversario cobrará la recompensa.

Agente secreto

ART. 1740JUGADORES
2 A 6

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
4,5 kg.
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CONTENIDO

1 tablero, 6 peones, 
50 tarjetas, 1 reloj de 
arena, 1 block de hojas,
2 dados y 1 reglamento.

Spontaneous es el juego para sacar 

afuera esas canciones que resuenan en 

tu cabeza. Convertite en Director y hacé 

que toda la mesa cante para vos.

Si hay momentos en que te encontrás 

cantando impulsivamente ¡sos un 

Spontaneous!

Spontaneous

ART. 2210JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
260 x 260 x 50 mm.

PACK
275 x 275 x 175 mm.

UNIDADES
3

PESO
2,3 kg.

CONTENIDO

1 tablero de cartón, 
1 dado, 1 cubilete plástico, 
4 tractores,4 tableros de 
cartón para encastre, 
1 reglamento, 24 monedas 
de $1 y 144 billetes 
distribuidos en: 36 billetes 
de $5, 60 billetes de $10 y 
48 billetes de $50.

ART. 3200JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
245 x 460 x 60 mm.

PACK
480 x 390 x 250 mm.

UNIDADES
6

PESO
6 kg.

Un divertido juego para comprender 

el funcionamiento de las tierras y la 

economía. ¡Convertite en el granjero 

más exitoso del pueblo!

La granja 
millonaria
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Los participantes deberán recorrer con sus 

tres suricatas el circuito del Kalahari. ¡No 

será fácil!: para lograrlo tendrán que imitar 

a las ranas, a las jirafas y a los flamencos; 

descubrir huevos de pato, lidiar con una 

peligrosa cobra, un apestoso zorrino y 

un enjambre de abejas. El primero que 

alcance el objetivo será el ganador.

CONTENIDO

1 tablero de cartón, 1 flecha 
plástica, 1 eje, 12 suricatas, 
2 patitos, 1 bolita (huevo), 
1 broche, 2 vasos, 1 cobra, 
1 enjambre (careta), 
elástico, 1 trampolín, 
1 ficha plástica redonda 
(ficha piojo-suricata), 
1 lámina autoadhesiva, 
1 reglamento.

Bicho veo

ART. 3210JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
245 x 460 x 60 mm.

PACK
480 x 390 x 250 mm.

UNIDADES
6

PESO
5 kg.

CONTENIDO

1 tablero, 6 peones 
plásticos, 2 dados, 
32 casas, 12 hoteles, 
16 cartas sorpresa, 
16 cartas suerte, 28 títulos 
de propiEDAD, billetes de 
diferentes valores, 
1 reglamento.

ART. 6311JUGADORES
2 A 6

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
5,1 kg.

Trust Financiero pone a prueba a tus 

habilidades para los negocios. ¡Invertí 

dinero y ganá en la compra-venta 

inmobiliaria!

Trust Financiero



P.
100

GR
U

PO
S 

M
U

LT
IE

D
AD

P.
101

GR
U

PO
S 

M
U

LT
IE

D
AD

CONTENIDO

1 centro de huerto, 
7 baldosas de huerto, 
15 fichas de número, 
8 figuras de conejo (2 
de cada color), 1 figura 
de perro, 12 tarjetas de 
puntos, 4 biombos, 
120 fichas de hortaliza (24 
de cada variEDAD), 
1 reglamento.

ART. 7015JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
225 x 225 x 70 mm.

PACK
470 x 310 x 240 mm.

UNIDADES
8

PESO
6,4 kg.

Un desafío de estrategia con una 

innovadora mecánica. Cada jugador deberá 

mover sus conejos por diferentes zonas de 

cultivo y recolectar hortalizas para sumar 

puntos.

¡La temporada de cosecha nunca había 

sido tan divertida!

Conejos en el Huerto

CONTENIDO

12 tubos de ensayo, 
24 bolas de colores, 
54 tarjetas, 1 reglamento.

ART. 7016JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
265 x 265 x 50 mm.

PACK
550 x 170 x 270 mm.

UNIDADES
6

PESO
3,4 kg.

En Dr. Eureka, cada jugador es un 

científico que deberá poner a prueba 

sus destrezas en busca de la fórmula 

secreta. Para ello deberá manipular 

las moléculas a través de los tubos de 

ensayo y conseguir la dosis justa de 

rapidez y concentración.

Dr. Eureka
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CONTENIDO

100 cartas, 20 gemas, 14 
fichas de curita, 7 fichas 
de corazón, 1 reglamento.

Un dinámico juego de cartas en el que 

cada jugador debe pensar rápidamente 

sus acciones y contrarrestar las de sus 

oponentes. Tenés que conseguir todas 

las gemas que puedas. Pero ¡cuidado! 

En este juego lleno de peligros, todos 

intentarán atacarte y robar tu botín.

Kinmo

ART. 7018JUGADORES
2 A 7

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
240 x 190 x 55 mm.

PACK
390 x 345 x 250 mm.

UNIDADES
12

PESO
4,4 kg.
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CONTENIDO

1 tablero, 6 peones 
plásticos, 2 dados, 
32 casas, 12 hoteles, 
16 cartas sorpresa, 
16 cartas suerte, 28 títulos 
de propiEDAD, billetes de 
diferentes valores, 
1 reglamento.

ART. 7031JUGADORES
2 A 6

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
265 x 265 x 50 mm.

PACK
275 x 275 x 175 mm.

UNIDADES
3

PESO
3,3 kg.

Esta versión del Trust te va a convertir en 

un verdadero comerciante internacional. 

A través de la compra y venta de 

propiEDADes en diferentes países, vas 

avanzar en el tablero sin llegar a la quiebra.

Trust Internacional

CONTENIDO

1 mazo de 56 cartas, 
1 timbre, 1 reglamento.

ART. 7060JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 5 AÑOS

CAJA
240 x 185 x 55 mm.

PACK
390 x 345 x 250 mm.

UNIDADES
12

PESO
4,4 kg.

El objetivo del juego es ser el primer 

jugador en tocar el timbre al descubrir 

5 vegetales idénticos sobre la mesa de 

juego, e intentar eliminar a los oponentes 

obteniendo las 56 cartas del mazo.

Sopa China
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CONTENIDO

1 tablero, 12 peones 
plásticos, 1 dado,   
256 tarjetas (con 1280 
títulos de películas),  
1 reloj de arena, 1 Oscar, 
1 reglamento.

Movies es un juego para poner el cuerpo 

en movimiento. Sin usar las palabras 

deberás transmitir a los jugadores de tu 

equipo la película que indica la tarjeta.

Movies

ART. 7075JUGADORES
2 a 6

EDAD
+ 9 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
6,2 kg.
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CONTENIDO

1 tablero de juego, 
72 tarjetas bifaz con 2448 
palabras, 1 porta-tarjetas, 
4 peones, 4 lápices, 
4 blocks, 1 ruletra, 1 reloj de 
arena, 1 reglamento.

ART. 7132JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 12 AÑOS

CAJA
400 x 180 x 90 mm.

PACK
420 x 205 x 380 mm.

UNIDADES
4

PESO
4,1 kg.

El juego en el que tus dibujos cobran 

vida. Dibujá, interpretá ¡y dale rienda 

suelta a tu creatividad!

Dígalo con Lápiz

CONTENIDO

1 casillero con celdas 
numeradas del 1 al 9, 
2 dados, 1 lápiz, block 
anotador.

ART. 7450JUGADORES
2

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
315 x 215 x 40 mm.

PACK
330 x 285 x 230 mm.

UNIDADES
6

PESO
1,9 kg.

El Preso es un juego de dados para 

divertirse a lo grande con la magia de 

los números.

El Preso



JUEGOS

DE PALABRAS
El lenguaje siempre se usó para jugar. El juego entra en nuestras vidas siendo todavía bebés en 

la forma de balbuceos, canciones, rimas, jitanjáforas y trabalenguas. Y más tarde, nos volvemos 

diestros e ingeniosos con los juegos de palabras. Esta serie de juegos son la ocasión perfecta 

para desplegar nuestra habilidad con el lenguaje escrito y el mundo de las palabras.

BLEFF 
112

RAPIGRAMA CLUB 
113

P. 111

TUTTI FRUTTI 
114

CRUCIGRAMA 
115
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CONTENIDO

1 tablero, 1 reloj de arena, 
240 tarjetas con palabras, 
6 peones plásticos, hojas 
de definiciones.

ART. 7026

El famoso juego del diccionario en una 

versión de tablero. Bleff es el juego 

en el que podés ganar siendo un gran 

conocedor de palabras o un buen 

mentiroso.

Bleff

JUGADORES
2 A 6

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
225 x 225 x 70 mm.

PACK
470 x 310 x 240 mm.

UNIDADES
6

PESO
5 kg.

CONTENIDO

1 cubilete, 13 dados 
especiales, 1 reloj de
arena, 1 reglamento..

Rapigrama es un juego en el que tenés 

que formar palabras cruzadas antes 

de que finalice tu tiempo. Con una 

concentración adecuada, vas a poder 

sumar puntos y ser un genio en el 

armado de palabras.

Rapigrama Club

ART. 1251JUGADORES
2 o más

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
225 x 225 x 70 mm.

PACK
470 x 310 x 240 mm.

UNIDADES
8

PESO
2,3 kg.
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CONTENIDO

1 tablero, 1 giraletras, 
10 tarjetas, 30 cartas,
1 reloj de arena, 1 block 
anotador, 6 peones 
plásticos, 1 reglamento.

ART. 7052

Tutti Frutti es un mundo de palabras 

por descubrir. Rotá el giraletras ¡y hacé 

memoria!

Tutti Frutti

JUGADORES
2 A 6

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
225 x 225 x 70 mm.

PACK
470 x 310 x 240 mm.

UNIDADES
8

PESO
4 kg.

CONTENIDO

1 tablero, 4 atriles 
plásticos, 100 fichas 
plásticas, 1 reglamento.

El clásico juego de las palabras con una 

distribución de letras ideal para jugar con 

el vocabulario castellano.

Crucigrama

ART. 7500JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
4,5 kg.



JUEGOS

DE MAGIA
Hay un territorio donde todo es posible, o nos gusta creer que es así: ese reino prodigioso habitado 

por magos y prestidigitadores que podemos visitar de vez en cuando. Con estas cajas de magia, 

provistas de artilugios sorprendentes, trucos sencillos y no tanto, es posible crear un país mágico 

propio, iniciarse como ilusionista, y ser capaz de sorprender y asombrar. 

MAGIA RUIBAL X 30 
120

MAGIA RUIBAL X 50 
120

MAGIA RUIBAL X 100 
120

P. 117

LA VALIJA DEL MAGO 
119
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CONTENIDO

1 varita mágica, 5 conejos, 
4 daditos y 3 cubos de 
goma espuma, 1 tubo 
mágico, 3 cubiletes, 
2 argollas plásticas, 
2 dedales, 1 soga, 
1 paleta-conejo, 24 naipes, 
1 libro de magia.

Todos los elementos que un mago 

principiante necesita. ¡Sorprendé al 

público con 30 trucos que nadie podrá 

descifrar!

La Valija del Mago

ART. H800JUGADORES
1

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
260 x 230 x 55 mm.

PACK
340 x 245 x 280 mm.

UNIDADES
6

PESO
3,5 kg.

MAGIA 1 
122

MAGIA 2 
122

MAGIA 3 
122

MAGIA 4 
122

MAGIA RUIBAL X 180 
120



CONTENIDO

1 varita mágica, 5 conejos 
de goma espuma, 
4 dados de goma espuma, 
2 dedales, 3 cubiletes, 
24 naipes de magia, 
1 tubo mágico, 1 soga,
1 paleta-conejo, 2 argollas 
plásticas, 1 libro de magia.

CONTENIDO

1 varita mágica, 5 conejos 
de goma espuma, 
4 dados de goma espuma, 
4 dedales, 3 cubiletes, 
3 bolas plásticas, 1/2 bola 
plástica, 24 naipes de 
magia, 1 soga, 1 CAJA-
fakir, 1 paleta-conejo, 2 
clips, 
2 argollas plásticas, 1 libro 
de magia.

Magia Ruibal 
x 50

Magia Ruibal 
x 30

ART. 4480 ART. 4500

JUGADORES
1

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
300 x 215 x 55 mm.

PACK
450 x 185 x 315 mm.

UNIDADES
6

PESO
2,3 kg.

JUGADORES
1

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
375 x 270 x 55 mm.

PACK
390 x 360 x 285 mm.

UNIDADES
6

PESO
3 kg.

CONTENIDO

1 varita mágica, 5 conejos 
de goma espuma, 
4 dados de goma espuma, 
4 dedales, 3 cubiletes, 
3 bolas plásticas, 1/2 bola 
plástica, 24 naipes de 
magia, 1 tubo mágico,
1 copita mágica, 1 soga, 
1 CAJA-fakir, 1 paleta-
conejo, 1 jumping-bar, 
2 clips, 1 libro de magia.

CONTENIDO

1 varita mágica, 5 conejos 
de goma espuma, 
4 dados de goma espuma, 
4 dedales, 3 cubiletes, 
3 bolas plásticas, 1/2 bola 
plástica, 24 naipes de 
magia, 1 tubo mágico,
1 copita mágica, 1 soga, 
1 CAJA-fakir, 1 paleta-
conejo, 1 jumping-bar, 
2 clips, 1 libro de magia.

Magia Ruibal 
x 180

Magia Ruibal 
x 100

ART. 4502 ART. 4504

JUGADORES
1

EDAD
+ 7 AÑOS

CAJA
420 x 305 x 55 mm.

PACK
435 x 370 x 310 mm.

UNIDADES
6

PESO
4,1 kg.

JUGADORES
1

EDAD
+ 8 AÑOS

CAJA
330 x 460 x 55 mm.

PACK
475 x 360 x 340 mm.

UNIDADES
6

PESO
5 kg.

Un desafío para que los pequeños magos puedan adentrarse en el mundo de la magia. Con una 

serie de trucos fáciles de aprender es el juego ideal para sorprender a toda tu familia.



CONTENIDO

1 soga, 1 jumping bar, 1 
CAJA faquir, 2 paletas 
conejo e instrucciones.

CONTENIDO

1 copita mágica, 2 cubos 
de esponja, 
1 varita mágica, soga e 
instrucciones.

Magia 
1

Magia 
2

Magia 
3

Magia 
4

ART. 4510 ART. 4512

JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
130 x 200 x 75 mm.

PACK
280 x 215 x 245 mm.

UNIDADES
6

PESO
0,88 kg.

JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
130 x 200 x 75 mm.

PACK
280 x 215 x 245 mm.

UNIDADES
6

PESO
0,94 kg.

CONTENIDO

3 cubiletes, 5 conejos de 
goma espuma, 3 bolas 
plásticas, ½ bola plástica, 
1 soga e instrucciones.

CONTENIDO

1 tubo mágico, 1 perfora 
tarjetas, 4 dedales, 1 soga 
e instrucciones.

ART. 4514 ART. 4516

JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
130 x 200 x 75 mm.

PACK
280 x 215 x 245 mm.

UNIDADES
6

PESO
0,98 kg.

JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
130 x 200 x 75 mm.

PACK
280 x 215 x 245 mm.

UNIDADES
6

PESO
0,86 kg.

La magia está en todo lo que nos rodea y la verdadera habilidad de un mago es descubrirla. Magia Ruibal es una 

colección de trucos creada para dar los primeros pasos en el fascinante mundo de la magia.



P. 125JUEGOS

PARA JUGAR SOLO

REINO ANIMAL 
127

MANDALAS 
128

JARDINES MÁGICOS 
129

UNO SOLO 
130

TRABADO 
131

TORRE DE HANOI 
132

JUEGO DEL 15 
133

Juegos de desafío, observación y artísticos para experimentar 

una y otra vez o encontrar sosiego en procesos creativos. 
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Set de 30 láminas en cartulina de alta 

calidad ilustradas para colorear y enmarcar.

Una excelente oportunidad para fortalecer 

la creatividad siguiendo las huellas del 

fascinante reino animal. Colorear se vuelve 

una experiencia de color y concentración 

inspirada por la naturaleza. 

Reino Animal

ART. 8003

CONTENIDO

12 lápices de colores, 
30 láminas ilustradas 
en cartulina de alta 
calidad.

JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
225 x 225 x 70 mm.

PACK
470 x 220 x 240 mm.

UNIDADES
8

PESO
4,5 kg.
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CONTENIDO

12 lápices de colores, 
30 láminas ilustradas 
en cartulina de alta 
calidad.

Set de 30 láminas en cartulina de alta 

calidad ilustradas para colorear y enmarcar.

Una fascinante invitación al mágico mundo 

de los mandalas, donde la concentración 

y los colores serán tus guías. ¡Animate a 

combinar colores y crear con los elementos 

de la naturaleza!

Mandalas

ART. 8001JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
225 x 225 x 70 mm.

PACK
470 x 220 x 240 mm.

UNIDADES
8

PESO
4,5 kg.

JUGADORES
1 o más

EDAD
+ 3 AÑOS

CAJA
225 x 225 x 70 mm.

PACK
470 x 310 x 240 mm.

UNIDADES
8

PESO
4,5 kg.

CONTENIDO

12 lápices de colores, 
30 láminas ilustradas 
en cartulina de alta 
calidad.

Set de 30 láminas en cartulina de alta 

calidad ilustradas para colorear y enmarcar.

Una fascinante invitación para adentrarse 

en jardines mágicos a través de imágenes 

que despiertan la potencialidad creativa. 

Jardines Mágicos

ART. 8002
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CONTENIDO

1 base plástica, 32 fichas 
plásticas.

Con Uno Sólo vas a poner a prueba 

tu concentración e ingenio. Eliminá 

los botones de acuerdo a las reglas ¡y 

ganale a la distracción!

Uno Solo

ART. 1240JUGADORES
1

EDAD
+ 6 AÑOS

CAJA
170 x 140 x 40 mm.

PACK
300 x 270 x 180 mm.

UNIDADES
12

PESO
1,2 kg.

CONTENIDO

1 base plástica, 10 fichas 
plásticas.

Un juego abstracto ideal para ejercitar tu 

concentración y entrenar tu mente.

Trabado

ART. 1242JUGADORES
1

EDAD
+ 7 AÑOS

CAJA
170 x 140 x 40 mm.

PACK
300 x 270 x 180 mm.

UNIDADES
12

PESO
1,4 kg.
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CONTENIDO

1 base plástica, 10 discos 
plásticos.

Un juego abstracto para poner tu 

mente en acción. El objetivo de 

trasladar los diez discos a cualquiera 

de los dos ejes restantes, moviendo 

sólo un disco por vez.

Torre de Hanoi

ART. 1244JUGADORES
1

EDAD
+ 7 AÑOS

CAJA
205 x 95 x 70 mm.

PACK
410 x 235 x 225 mm.

UNIDADES
12

PESO
1,7 kg.

CONTENIDO

1 base plástica, 15 fichas 
plásticas, 1 aro fijador.

Un divertido juego que pone a prueba 

tu ingenio. ¿Podrás ordenar las fichas 

del 1 al 15?

Juego del 15

ART. 1248JUGADORES
1

EDAD
+ 7 AÑOS

CAJA
170 x 140 x 40 mm.

PACK
300 x 270 x 180 mm.

UNIDADES
12

PESO
1,4 kg.



JUEGOS P. 135

UNO MATTEL 
137

DOS 
138

FASE 10 
139

UNO FLIP 
140

PICTIONARY 
141

PICTIONARY JUNIOR 
142

PICTIONARY CARTAS 
143

SCRABBLE 
144

Ruibal es único productor oficial en Argentina de juegos exitosos en el mundo de la licencia Mattel como 

Uno, Scrabble y Pictionary. Somos representantes de las líneas Barbie, Hot Wheels y Fisher Price.

LICENCIA MATTEL
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CONTENIDO

108 cartas, 1 reglamento.

El clásico juego de cartas conocido en 

todo el mundo.

Con UNO, la mesa de juego se vuelve 

un frenesí donde nadie puede perder de 

vista las acciones de los demás. Es tan 

fácil de aprender, que vas a jugarlo una 

y otra vez.

Uno Mattel

ART. 7600JUGADORES
2 A 10

EDAD
+ 7 AÑOS

CAJA
95 x 150 x 23 mm.

PACK
250 x 135 x 200 mm.

UNIDADES
24

PESO
4,2 kg.

SCRABBLE DASH 
145
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CONTENIDO

108 cartas, 1 reglamento.

DOS es un juego desarrollado por los 

creadores de UNO.

Un divertido mazo de cartas con una 

mecánica muy diferente a los juegos 

que ya conocés. Realizá jugadas 

simples, dobles ¡y no te olvides de 

cantar DOS en el momento justo!

Dos

ART. 7601JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 7 AÑOS

CAJA
95 x 150 x 23 mm.

PACK
250 x 135 x 200 mm.

UNIDADES
24

PESO
3,6 kg.

CONTENIDO

49 fichas plásticas con 
figuras.

Un juego de cartas con un poco de 

estrategia, algo de suerte... ¡y mucha 

diversión!

Fase 10

ART. 7602JUGADORES
2 A 6

EDAD
+ 7 AÑOS

CAJA
92 x 116 x 9 mm.

PACK
250 x 135 x 200 mm.

UNIDADES
24

PESO
4,2 kg.
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CONTENIDO

112 cartas, 1 reglamento.

ART. 7603JUGADORES
2 A 10

EDAD
+ 7 AÑOS

CAJA
92 x 116 x 9 mm.

PACK
250 x 135 x 200 mm.

UNIDADES
24

PESO
4,2 kg.

Se juega con las mismas reglas que UNO, 

con la diferencia de que las cartas tienen 

dos lados que rotan cada vez que un 

jugador tira una carta Flip.

¡Se trata de una batalla clásica de doble 

cara que te va a mantener en suspenso!

Uno Flip

CONTENIDO

206 tarjetas (2.060 
palabras), 4 tarjetas de 
categoría, 4 lápices, 
4 blocs, 1 tablero, 
4 dados de colores, 1 dado 
tradicional, 1 dado especial 
de desafíos, 1 reloj de 
arena, 1 reglamento.

El juego en el que todos dibujan llega en 

una edición especial para Argentina. 

Con Pictionary se arman equipos que 

avanzan en el tablero haciendo dibujos 

y adivinando. No es necesario ser un 

artista consagrado, basta con un lápiz, 

papel ¡y algo de imaginación!

Pictionary

ART. 7900JUGADORES
4 o más

EDAD
+ 7 AÑOS

CAJA
400 x 175 x 55 mm. 

PACK
410 x 215 x 195 mm. 

UNIDADES
4

PESO
4,6 kg.
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CONTENIDO

120 tarjetas (1.200 
palabras), 2 lápices, 
2 blocs, 1 tablero, 
1 dado, 1 reloj de arena, 
1 reglamento.

Llegó el turno de los más chicos 

para afinar el lápiz con una versión 

simplificada del juego de dibujos más 

popular. En Pictionary Jr. se forman 

equipos, se dibuja y se avanza en el 

tablero.

¿Estás listo para tus primeros dibujos 

rápidos?

Pictionary Junior

ART. 7901JUGADORES
4 o más

EDAD
+ 12 AÑOS

CAJA
400 x 175 x 55 mm. 

PACK
410 x 215 x 195 mm.

UNIDADES
4

PESO
3,7 kg.

CONTENIDO

88 cartas de dibujo (dos 
conjuntos en rojo y azul), 
66 cartas de pistas, 
2 cartas de categorías 
y 1 reglamento.

Una versión especial del juego de dibujos 

más famoso del mundo. Con Pictionary 
Cartas vas a utilizar una serie de dibujos 

simples para componer la palabra que 

tu compañero debe adivinar ¡sin lápiz ni 

papel!

Pictionary Cartas

ART. 7902JUGADORES
2 A 10

EDAD
+ 7 AÑOS

CAJA
95 x 150 x 23 mm. 

PACK
245 x 145 x 200 mm. 

UNIDADES
24

PESO
5,3 kg.
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CONTENIDO

1 tablero, 100 fichas de 
letras, 4 atriles, 1 bolsa de 
fichas, 1 reglamento.

Un excelente desafío para conectar 

letras, palabras y desarrollar estrategias 

en una dinámica simple y divertida que 

atraviesa generaciones.

Scrabble

ART. 7950JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
270 x 375 x 55 mm.

PACK
375 x 290 x 275 mm. 

UNIDADES
6

PESO
5,26 kg.

CONTENIDO

86 cartas de letras 
separadas en vocales 
y consonantes, 19 cartas
Dash y 1 reglamento.

Observá tus letras y armá una palabra 

según lo que diga la carta Dash. Tenés 

que ser rápido, los demás jugadores 

pueden formar palabra antes que vos. ¡El 

primero en obtener 5 cartas Dash gana!

Scrabble Dash

ART. 7951JUGADORES
2 A 4

EDAD
+ 10 AÑOS

CAJA
95 x 150 x 23 mm. 

PACK
250 x 135 x 200 mm.

UNIDADES
24

PESO
3,85 kg.



REPRESENTANTES INTERNACIONALES

La Paz, Bolivia.

San Carlo Ltda.

sancarloltda@megalink.com

San José, Costa Rica.

Rincón Educativo

rinconed@racsa.co.cr

Montevideo, Uruguay.

Keybeach S.A.

administracion@grupogimportaciones.com

Para consultas sobre representaciones internacionales 

escríbanos a: expo@ruibalgames.com
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DISEÑO
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Facundo Segura

TEXTOS
Daniela Pelegrinelli
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