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UN DESAFiO A LAS LEYES
DE LA FISICA
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SE TOMAN DOS CUBILETES Y DOS ESPONJITAS. SE COLOCAN LOS DOS
CUBILETES SOBRE LA MESA Y UNA DE LAS ESPONJITAS DELANTE DE
AMBOS (FIG. 1).

LA ESPONJITA RESTANTE DEBE QUEDAR OCULTA EN LA MANO

(FIG. 2). SE TOMA UNO DE LOS CUBILETES CON LA MANO QUE TIENE
OCULTA LA ESPONJITA Y SE MUESTRA AL PUBLICO QUE ESTA VACIO.
LUEGO SE LO VUELVE A COLOCAR BOCA ABAJO, APROVECHANDO
ESTE MOMENTO PARA DEJAR DENTRO LA ESPONJITA. SE COLOCA
SOBRE ESTE CUBILETE LA OTRA ESPONJITA Y ENCIMA EL CUBILETE
RESTANTE (FIG. 3).

SE DAN UNOS TOQUES MAGICOS EN LA BASE DEL CUBILETE PARA
QUE TENGA MAYOR EFECTO EL PASE, Y AL LEVANTAR AMBOS
CUBILETES, LA ESPONJITA HABRA ATRAVESADO EL CUBILETE.
LOS CUBILETES DEBEN QUEDAR BOCA ARRIBA.
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PARTIENDO DEL TRUCO ANTERIOR SE AGREGAN UN CUBILETE Y DOS ESPONJITAS. UNA DE
LAS ESPONJITAS DEBERA ESTAR DENTRO DE UN CUBILETE ANTES DE COMENZAR EL TRUCO
(FIG. 1).

A CONTINUACION SE DA VUELTA EL CUBILETE QUE TIENE LA ESPONJITA SOBRE LA
ESPONJITA QUE ESTA DELANTE DE EL. LUEGO SE COLOCA OTRA ESPONJITA SOBRE ESTE
CUBILETE, SE APILAN LOS DOS CUBILETES RESTANTES ENCIMA DEL PRIMERO, SE DAN
UNOS TOQUES CON LA VARITA MAGICA Y AL LEVANTAR LOS TRES CUBILETES APARECERAN
DOS ESPONJITAS.

AHORA HAN QUEDADO TRES CUBILETES BOCA ARRIBA (UNO DE ELLOS CON UNA ESPONJITA
DENTRO), DOS ESPONJITAS JUNTAS Y UNA ESPONJITA SOLA AL COSTADO (FIG. 2).

SE DA VUELTA EL CUBILETE QUE CONTIENE LA ESPONJITA (SIN QUE EL PUBLICO LA VEA)
SOBRE LAS DOS ESPONJITAS QUE ESTAN JUNTAS EN LA MESA Y SE REPITE EL PROCESO
ANTERIOR: SE COLOCA SOBRE ESTE CUBILETE LA ESPONJITA QUE QUEDA Y SE APILAN
ENCIMA LOS DOS CUBILETES RESTANTES. SE DAN UNOS TOQUES MAGICOS EN LA BASE
DEL CUBILETE QUE QUEDO ARRIBA DE TODO, Y AL LEVANTARLOS APARECERAN LAS TRES
ESPONJITAS JUNTAS (FIG. 3 Y 4).
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LOS NUDOS MAGICOS
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4 SE TOMA LA SOGA Y SE LA MUESTRA AL PUBLICO PARA QUE
VEA QUE NO TIENE NINGUN NUDO.
LUEGO SE LE HACEN VARIOS LAZOS (FIG. 1) Y SE PASA EL
EXTREMO LIBRE DE LA SOGA POR EL CENTRO DE LOS LAZOS.

4 SE TOMA TODO JUNTO EN UNA MANO Y CON LA OTRA SE
TIRA SUAVEMENTE DEL EXTREMO DE LA SOGA (FIG. 2).

% APARECERAN VARIOS NUDOS, UNO TRAS OTRO, EN LA
CUERDA.
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9 {CUANTOS
CONEJOS HAY?
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4 EN PRIMER LUGAR SE ESCONDEN EN LA MANO DERECHA DOS CONEJOS
PEQUENOS Y SE MUESTRA EL PANUELO A LOS ESPECTADORES.

& LUEGO SE TOMAN LOS DOS CONEJOS GRANDES DE LA CAJA DE MAGIA,
SE LOS COLOCA SOBRE LA MESA PARA QUE LOS ESPECTADORES LOS
PUEDAN VER BIEN Y SE LOS CUBRE CON EL PANUELO, DICIENDO QUE
ESTA PAREJA DE CONEJOS VA A TENER CRIA (FIG. 1).

¥ EN EL MOMENTO EN QUE SE CUBRE LA PAREJA DE CONEJOS CON EL
PANUELO, DISIMULADAMENTE SE DEJAN TAMBIEN LOS CONEJITOS
SOBRE LA MESA.

¥ SE LES DICE A LOS ESPECTADORES QUE LOS CONEJOS SE ESTAN
MULTIPLICANDO Y, CON UN MOVIMIENTO LIGERO, SE QUITA EL
PANUELO PARA QUE EL PUBLICO SE ASOMBRE AL VER LOS DOS
CONEJOS GRANDES Y LOS DOS CONEJITOS (FIG. 2).

BOLAS QUE SE
MULTIPLICAN
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SE TOMA EN LA MANO IZQUIERDA UNA BOLA ENTERA'Y EN LA

MANO DERECHA OTRA BOLA ENTERA CON MEDIA BOLA (FIG. 1).

CON EL DEDO ANULAR DE LA MANO DERECHA SE SACA LA BOLA
ENTERA QUE ESTA DETRAS DE LA MEDIA BOLA (FIG. 2 Y 3):
PARECERA QUE HAY DOS BOLAS (FIG. 4).

CON UN LIGERO MOVIMIENTO, Y SIN QUE LOS ESPECTADORES LO
NOTEN, SE COLOCA LA BOLA ENTERA (OCULTA EN LA MANO
IZQUIERDA DETRAS DE LA MEDIA BOLA) EN LA MANO DERECHA
(FIG. 5).

CON ESTOS MOVIMIENTOS BASICOS SE PUEDEN HACER APARECER
HASTA CUATRO BOLAS (FIG. 7, 8 Y 9).
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