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El gran juego de la memoria

.2 .rﬁ" i Memotest se compone de fichas repetidas
e que, mezcladas, se colocan sobre la mesa con
las figuras hacia abajo, formando un cuadro.

Comienza el participante mas pequefio.

Da vuelta primero una ficha y luego otra, tratando
de que sean pares. Si lo consigue, toma las dos
fichas para si y continda jugando. Si las figuras no
coinciden las vuelve a dar vuelta en la misma
ubicacion que tenian.

El siguiente jugador procede de la misma manera
y asi sucesivamente. En caso de dar vuelta la
ficha con la calabaza, el jugador pierde su turno,
porque esta ficha no tiene par.

Debe dejarla con la figura hacia abajo en el lugar
donde estaba originalmente.

El juego finaliza cuando solo queda en la mesa
la ficha impar. Sera declarado ganador el
participante que mas fichas pares tenga en

su poder.

IMPORTANTE:

El interés del juego reside en observar
atentamente las fichas que se dan vuelta
reteniendo en la memoria el lugar que ocupaban
para poder levantarlas cuando se las necesite.

iA Jugar!



