
Contenido: 4 tableros con figuras, 
24 fichas troqueladas, 1 bolsa de tela.

Este juego enseña a los niños a identi-
ficar diferentes objetos, desarrollando 
su capacidad táctil.

Consiste en una lotería cuyas fichas 
representan diversos elementos. 
Antes de comenzar el juego, cada 
jugador elige un cartón. 
Se colocan todas las fichas sobre la 
mesa de manera que los participantes 
puedan examinarlas en detalle. 
A continuación, se las introduce en la 
bolsita. 

Luego, el participante más pequeño 
toma la bolsita con todas las fichas en 
su interior. Sin observarlas, mete la 
mano dentro de la misma y procura, a 
través del tacto, identificar una ficha 
que coincida con alguna de las imá-
genes incluidas en su cartón. 
¡No se debe espiar!
Si lo logra, coloca la ficha en su lugar. 
Si no, debe esperar su próximo turno. 
Continúa jugando el participante 
ubicado a su derecha, quien repite el 
mismo procedimiento.

Gana el juego el participante que 
primero completa su cartón.

IDENTIFICANDO FIGURAS POR MEDIO DEL TACTO 
A partir de los 3 años1 a 4 jugadores

Juegos que Ayudan a Crecer 


