
Contenido: 1 tablero de juego, 1 flecha, 4 cestos de diferentes co-
lores, 40 zanahorias, 1 reglamento.

OBJETIVO DEL JUEGO
Ser el primer jugador en tomar 10 zanahorias de su huerta y colo-
carlas en su cesto.

ENSAMBLE E INSTALACION
Sacar la flecha, las zanahorias y los cestos que se encuentran en 
la caja debajo del tablero de juego.
Colocar la flecha sobre el tablero y nivelarla para su correcto fun-
cionamiento. Poner los cestos cada uno en su color 
correspondiente.
Cada jugador elige una huerta y coloca en ella 10 zanahorias.
El jugador más joven comienza el juego, el próximo turno será del 
jugador de la izquierda y así sucesivamente.

R E G L A S  D E L  J U E G O



EL JUEGO
En su turno el jugador hará girar la flecha y deberá jugar de 
acuerdo a lo que ésta le indique.

A) 1 Zanahoria: toma una zanahoria de su huerta y la coloca en 
su cesto.

B) 2 Zanahorias: toma dos zanahorias de su huerta y las coloca 
en su cesto.

C) 3 Zanahorias: toma tres zanahorias de su huerta y las coloca 
en su cesto.

D) 4 Zanahorias: toma cuatro zanahorias de su huerta y las coloca
en su cesto.

E) Cuervo: toma dos zanahorias de su cesto y las vuelve a 
colocar en su huerta. Si tuviera una sola zanahoria en su cesto, 
coloca solamente una, si no tiene ninguna no hace nada.

F) Conejo: toma tres zanahorias de su cesto y las vuelve a 
colocar en la huerta. Si no tuviera tres coloca las que tiene. 

G) Don Rastrillo: debe vaciar todas las zanahorias de sus cesto, 
y colocarlas en la huerta: comienza el juego nuevamente.

GANADOR
Será ganador el primer jugador que tenga sus 10 zanahorias en 
su cesto.


