UNO PARA Mi, OTRO PARA TI
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SE UTILIZAN LOS DOS CUBOS DE GOMA ESPUMA. EL MAGO LOS COLOCA
SOBRE LA MESA'Y HACE PASAR A UN ESPECTADOR: LE EXPLICA QUE ESTAS
ESPONJAS POSEEN UN PODER ESPECIAL Y QUE MAGICAMENTE SIEMPRE SE
JUNTAN.

TOMA UNO DE LOS CUBOS CON LA MANO DERECHA, ENTRE LOS DEDOS
INDICE, PULGAR Y MAYOR, Y DICIENDO “UNO PARA Mi” LO COLOCA
SOBRE LA PALMA DE LA MANO IZQUIERDA, CERRANDO RAPIDAMENTE
ESTA MANO: EN REALIDAD NO HA DEJADO EL CUBO,

EN EL MOMENTO EN QUE CIERRA LA MANO IZQUIERDA LOS TRES DEDOS
QUE SOSTIENEN EL CUBO LO OCULTAN EN LA MANO DERECHA.

AHORA CON LA MANO DERECHA TOMA EL OTRO CUBO QUE ESTA EN LA
MESA Y APRETANDOLO JUNTO AL QUE ESTA OCULTO PARA QUE PAREZCAN
UNO SOLO, EL MAGO DICE: “Y EL OTRO PARA TI". EL ESPECTADOR DEBE
CERRAR LA MANO PRONTO PARA NO VER QUE EL MAGO LE HA DADO LOS
DOS CUBOS.

AHORA EL MAGO HACE UNOS PASES MAGICOS, ABRE
SU MANO Y MUESTRA QUE EL CUBO HA DESAPARECIDO.
A CONTINUACION PIDE AL ESPECTADOR QUE ABRA SU
MANO Y LOS CUBOS SE HA JUNTADO MAGICAMENTE.
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LA COPITA MAGICA
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& SE TOMA LA COPITA DE LA CAJA DE MAGIA.

& SE LA COLOCA SOBRE LA MESA Y SE LA DESTAPA, SOSTENIENDO LA
PARTE SUPERIOR (FIG. 1).

& SE QUITA LA BOLITA Y SE LA COLOCA DENTRO DEL BOLSILLO (FIG. 2).
SE TAPA NUEVAMENTE LA COPITA (FIG. 3).

X TRAS UNOS PASES MAGICOS Y DICIENDO QUE LA BOLITA VIAJARA
NUEVAMENTE A LA COPITA, ESTA SE DESTAPA PERO AHORA
TOMANDOLA DE LA PARTE SUPERIOR (FIG. 4).

X MAGICAMENTE LA BOLITA ESTARA ALLI.

LA VARITA
QUE LEVITA
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& SE TOMA LA VARITA MAGICA CON LA MANO DERECHA Y CON LA
MANO IZQUIERDA SE TOMA LA MUNECA DEL BRAZO DERECHO.

& CON EL INDICE DE LA MANO IZQUIERDA SE SOSTIENE LA VARITA
MAGICA CONTRA LA PALMA DE LA MANO DERECHA: EL DORSO DE
LA MANO DEBE ESTAR RIGIDO Y HACIA EL PUBLICO (FIG. 1).

X SE ABRE LA MANO QUE SOSTIENE LA VARITA MAGICA Y EL
PUBLICO CREERA QUE LA VARITA REALMENTE ESTA FLOTANDO
(FIG. 2).

LA CUERDA FATASTICA
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4 SE TOMA LA SOGA DE LA CAJA DE MAGIA.

& SE LE CORTA UN TROZO PEQUENO Y SE ANUDA EN EL CENTRO DE LA
SOGA LARGA PARA QUE PAREZCAN DOS SOGAS ANUDADAS (FIG. 1).

X SE ENROLLA LA SOGA EN LA MANO, DE FORMA QUE EL NUDO FALSO SE
VAYA DESLIZANDO POR LA SOGA HASTA QUEDAR EN LA OTRA MANO
(FIG. 2 Y 3).

¥ SE LE DA UNOS TOQUES CON LA VARITA MAGICA A LA SOGA
ENROLLADA, SE GUARDA LA VARITA EN EL BOLSILLO (APROVECHANDO
ESTE MOMENTO PARA DEJAR ALLI TAMBIEN EL FALSO NUDO) Y SE
DESENROLLA MOSTRANDO QUE HA QUEDADO MAS LARGA Y EN UNA
SOLA PIEZA.
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