EL CONEJO MISTERIOSO
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& PARA QUE ESTE TRUCO CAUSE EL EFECTO DESEADO REQUIERE DE LA
PRACTICA DE UN MOVIMIENTO BASICO QUE HARA CREER AL PUBLICO QUE
ESTAN VIENDO AMBAS CARAS DE LA PALETA, CUANDO EN REALIDAD ESTAN
VIENDO SIEMPRE LA MISMA CARA.

& SE TOMA LA PALETA PARA QUE LOS ESPECTADORES VEAN EL CONEJO (FIG. 1).

A SE DESPLAZA EL PULGAR HACIA LA PUNTA DEL DEDO, GIRANDO LA PALETA
POR EL MANGO Y GIRANDO LA MANO HACIA ABAJO, HACIENDOLE CREER AL
PUBLICO QUE HA VISTO AMBAS CARAS DE LA PALETA (FIG. 2).

& LUEGO, PASANDO LA OTRA MANO POR DELANTE DE LA PALETA Y GIRANDOLA

MUY RAPIDAMENTE, SE MUESTRA LA CARA LISA DE LA PALETA HACIENDO
VER A LOS ESPECTADORES QUE EL CONEJO HA DESAPARECIDO (FIG. 3).
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JUMPING BAR MONEDA IRROMPIBLE EL NUDO IMPOSIBLE
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& SE TOMA EL JUMPING BAR DE LA CAJA DE MAGIA Y SE ACOMODAN & SE TOMA DE LA CAJA DE MAGIA LA CAJA PLASTICA Y LAS ESPADAS
LAS CUERDAS (FIG. 1). (FIG. 1). & EN ESTE TRUCO VAMOS A DEMOSTRAR QUE ES POSIBLE HACER UN
NUDO EN LA SOGA SIN SOLTAR LOS EXTREMOS.
& SE MUESTRA AL PUBLICO DICIENDO QUE CON SOLO TOCAR LAS PERLAS 4 SE COLOCA LA MONEDA EN EL INTERIOR DE LA CAJA'Y SE LE
EL MAGO LAS HARA CAMBIAR DE POSICION (FIG. 2). COMIENZAN A ATRAVESAR LAS ESPADAS: LA PRIMERA SE DEBE 4 SE COLOCA LA SOGA SOBRE LA MESA Y SE CRUZAN LOS BRAZOS CON
INTRODUCIR EN UNO DE LOS BORDES PARA QUE LA MONEDA SE LA MANO DERECHA POR ENCIMA DEL BRAZO IZQUIERDO (FIG. 1).
% LA PERLA DE DIFERENTE COLOR QUE ESTABA EN UNO DE LOS EXTREMOS LEVANTE Y SE PUEDAN COLOCAR EL RESTO DE LAS ESPADAS (FIG. 2).
PASARA A ESTAR EN EL MEDIO (FIG. 3). ¥ SE TOMA UN EXTREMO DE LA SOGA CON LA MANO DERECHA Y EL OTRO
¥ EL PUBLICO QUEDARA SORPRENDIDO AL VER QUE LUEGO DE QUITAR EXTREMO CON LA MANO IZQUIERDA (FIG. 2).
& UNA VEZ FINALIZADO EL TRUCO SE MUESTRA A LOS ESPECTADORES QUE TODAS LAS ESPADAS Y MOSTRAR LA MONEDA, ESTA SE ENCUENTRA SIN
CADA PERLA CON SU CUERDA ES INDEPENDIENTE DE LAS DEMAS (FIG. 4). NINGUN DANO Y EN PERFECTAS CONDICIONES. & SE ABREN LOS BRAZOS SUAVEMENTE PARA QUE LA SOGA SE DESLICE

Y SE ABRA FORMANDO UN NUDO (FIG. 3Y 4).
& SE PUEDE ENTREGAR EL JUMPING BAR AL PUBLICO PARA REFORZAR
EL EFECTO DEL TRUCO.
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