- Reglas de juego -

En Dr. Eureka , cada jugador es un cientifico que deberd poner a prueba
sus destrezas en busca de la formula secreta.




OBJETIVO DEL JUEGO ®

OBTENER 5 TARJETAS. UN JUGADOR OBTIENE UNA TARJETA CUANDO
ES EL PRIMERO EN ORDENAR LAS BOLAS EN LOS TUBOS TAL COMO

APARECEN EN EL DIBUJO.

2a4

12 tubos de ensayo, 24 bolas de colores, 54 tarjetas,
1 reglamento.

PREPARACION

Repartir a cada jugador tres tubos con dos bolas de cada
color en cada uno. Colocar la pila de tarjetas boca abajo en
el centro de la mesa.

iA JUGAR!

El jugador que conozca mas elementos de la tabla periddica
sera el primero en dar vuelta una tarjeta y dejarla a la vista
del resto de los jugadores.

Sin tocar las bolas, todos los jugadores a la vez deberan
pasarlas de un tubo a otro hasta obtener la formula ilustrada
en la tarjeta. EL primer jugador que logre la combinacién
correcta gritara jEureka! y el resto debera chequear que tan-
to las bolas como los tubos estén en orden. Si el jugador
obtuvo la formula gana la tarjeta.

;IMPORTANTE!

- Una vez que un jugador grita jEureka! el resto debera dejar
sus tubos sobre la mesa tal como estéan sin devolverlos a la
posicién inicial. Ese orden serd el punto de partida para la
ronda siguiente.

- Si un jugador grita jEureka! y no logré el orden correcto
queda fuera de la ronda y el resto contintia jugando con la
misma tarjeta hasta lograrlo.

- Las bolas no se pueden tocar con las manos, si un jugador
lo hace o si se le caen fuera de los tubos queda descalifica-
do de la ronda pudiendo retomar en la siguiente.

- Las combinaciones se pueden hacer con los tubos sobre la
base o con los tubos boca abajo.
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VARIANTE PARA CIENTIFICOS EXPERTOS

Al comenzar la ronda, una vez que se da vuelta la tarjeta
(sin tocar los tubos aun) cada jugador anuncia el ndmero
de movimientos que necesitara para completar la formula.
Este ndmero no se puede repetir entre los jugadores.

Cuando todos lo hayan anunciado, el jugador del namero
mas bajo intentara completar la formula en esos movimien-
tos o0 menos. Si lo logra gana la tarjeta, en caso contrario
el turno pasa al jugador con el siguiente nlimero mas bajo.

FINAL DE LA PARTIDA
EL primer jugador que obtenga 5 tarjetas sera el ganador.
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