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Jugar es la manera en que los más chitos se conectan con el entorno que los rodea; 
sí bien siempre implica un tipo de aprendizaje, algunos juegos pueden acompañar 
en el desarrollo de cier1lls habilidades particulares. 
Lebas y nllrneru pone a disposicí6n una serie de elementos para dar los pñmeros 
pasos en el mundo del alfabeto y las matemdticas. 
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A PARTIR DE 5 ANOS 

� CONTIENE 

\L.,,J 1 TABLERO PI.Am:to, 72 l.fJRAS, NÜMEROS Y SIGNOS. 

Las lm6genes son a modo llustrathlo • 
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Ruibal 

Un juego 
para 
explorar 
y aprender 

(!iJ 

(!iJ 

1--. 

� 

[!!] 


