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REGLAS DE JUEGO

- Repartir todas las cartas en forma equitativa entre los
jugadores. No se pueden mirar. Todos deben tenerlas boca
abajo. En cada turno un jugador da vuelta su carta de arriba en
el centro de la mesa formando un mazo y grita la respuesta.

- Empieza el que haya traido el juego (nobleza obliga) y se
juega en sentido antihorario.

- Dependiendo de la carta que toque, vas a tener que gritar
“algo” que explicamos bien al dorso de las reglas de juego.
Si gritas mal, te llevas el mazo.

- Gana el primer jugador que se queda sin cartas.
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REGLA #001 L1

Si el texto es un color escrito en negro,
se dice el color del fondo de la tarjeta.

Ejemplo: Si la carta es asi se dice “R0OJO”
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REGLA #003 [ | ]

Si el texto es una palabrota se dice la
palabrota sin importar el color.

Ejemplo: Si la carta es asi se dice “BOLUDO”
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Si el fexto es un color escrito en colores,
se dice el color del texto.

NARANJA

K Ejemplo: Si la carta es asi se dice “AZUL" j
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Nunca digas CARAJO. Para esta regla
rigen las reglas #001 y #002.

CARAJO

Ejemplos:
K Sila carta es asi se dice “AMARILLO"  Si la carta es asi se dice “NARANJA” j




